PTICA - 3 delne kartice

Pred teboj so 3 (tri) delne kartice ali nomenklaturne kartice, ki so sestavljene iz treh delov. Prva kartica je
samostojna in je sestavljena iz slike in opisa, druga kartica vseuje samo sliko in tretja samo opis.

Uporablja se jih lahko na ve¢ nacinov, in sicer kot pomo€ pri u¢enju branja, kot igro spomin ali za ve¢anje besednega
zaklada in Se in Se.

KAJ VSEBUJE (DIGITALNI) PAKET:

- veliko sliko ptice s poimenovanimi deli telesa

- veliko sliko ptice, kjer so deli telesa pobarvani ter jih razrezes skladno z deli, ki so opisani na karticah
- 8 kontrolnih kartic (na njih sta slika in opis)

- 8 slikovnih kartic

- 8 kartic z opisom

KAKO KARTICE UPORABLJATI?

1. Nove izraze spontano uporabljaj v vsakodnevnih pogovorih

Preden zacne$ kartice uporaljati, izraze spontano vkljuci v pogovore z otrokom, npr. skupaj opazujta ptice, se o njih
pogovarijajta, pojdita v knjiznico in si izposodita knjigo o njih ter ugotavljajta, kaj je pticam skupnega in v ¢em se
razlikujejo, kako se prehranjujejo in kako se gibljejo. Na ta naCin se otroku zelo naravno predstavi terminologijo, s
katero se bo sreCal ob uporabi kartc.

2. Uporaba za vecanje besednega zaklada

Uporabi samo kartice s sliko in jih otroku predstavi v treh korakih.

Prvi korak: Polozi 3 ali 4 kartice na mizo. S prstom pokazi na prvo kartico in reci:"To je kljun.” Na ta na¢in poimenuj
vse kartice.

Drugi korak: Otroka vzpodbudi, da pokaZe kartico, na kateri je oznacen kljun. V kolikor za slednje $e ni pripravljen,
ostanita prvi prvem koraku. Tukaj se zgodi najveC ucenja, zato bo morda otrok potreboval nekoliko ve€ Casa, da
0SV0ji vsa poimenovanja.

Tretji korak: PokaZi na kartico in vprasaj:"Kaj je to?” V kolikor ima otrok s poimenovanjem tezave, se vrni na drugi
korak.

3. Uporaba kartic za branje:

- V stolpec razporedi vse kartice s sliko. Poimenuj vsako, preden jo odlozi$ na mizo.

- Izberi kartico z besedo in reci:"Hm, poglejva, Ce lahko besedi najdeva pravo sliko.” Glasno izgovori besedo in poiséi
pripadajoCo slikovno upodobitev.

-V zadnjem koraku uporabi kontrolne kartice (s sliko in besedo). Otroku reci:” Zdaj pa poglejva, e sva imela prav.”
Prepusti otroku, da poiSCe prave kartice in sam preveri, kje se je zmotil.

4. Igra z besedami:
Pri igri lahko uporabi$ samo kartice z opisom in otroka vzpodbudis, da poiSCe del ptice, ki se zaCne npr. na ¢rko “K”.

5. Igra spomin:
Pri man;jSih otrokih lahko kartice uporabi$ za igro spomin. Za ta namen uporabi kartice z besedo in slikovne kartice.



NAVODILA ZA IZDELAVO:

Kaj potrebujes?

- 1x natisnjene kartice

- plastifikator (po Zelji)

- Skarje

- Skatlo/prozorno srajcko/ovojnico za shranjevanje

Kartice barvno natisni in jih laminiraj s pomocgjo plastifikatorja. Nato kartice razreZi po oznacenih Crtah in jih pospravi
V ovojnico.

NASVET:

Otroku neglede na starost najprej pokaZi kartice s sli¢icami in tako ugotovi, katere pojme Ze pozna in katere mu je
treba na novo predstaviti. Za tem starejSim otrokom pokaZi, kako kartice uporabljati (navodila zgoraj), z mlaj$imi pa
skozi igro vzpodbujaj naravno ucenje.

KARTICE JE PRIPRAVILA: Lana (Labikum)

V kolikor Zelis biti obvescen/-a o novih karticah in drugih zanimivih pripomockih za igro, ustvarjanje in ucenje, se
na strani www.labikum.com prijavi na e-novicke ali pa se mi pridruZi na Facebook-u (labikum) ali Instagramu
(@labikum).

Vse pravice pridrZane. Prepovedano je objavijanje izdelka brez navedbe avtorja, prav tako je prepovedano kopiranje
in prodajanje izdelka brez izrecnega dovoljenja avtorja izdelka.

Produkt je namenjen osebni rabi in ga je prepovedano uporabljati za SirSo rabo. Za potrebe izobraZevanja ali javne
rabe si je potrebno pridobiti dovoljenje avtorja.

Veliko veselja z uporabo kartic ti zelim,
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